1. Spielleitung bestimmen:

Bestimme zuerst eine Spielleitung, am besten eine erwachsene Person.

2. Startkapital:

Alle Spielenden beginnen das Spiel mit einer bestimmten Summe an Taschengeld,
die die leitende Person Festlegt.

‘3. Einkaufsliste erstellen:

Zu Beginn des Spiels wird eine Liste mit verschiedenen Gegenstanden und Aktivitaten erstellt,
die die Spielenden mit ihrem Taschengeld kaufen k&nnen.Dazu gehGren beispielsweise ein Eis,
ein Buch, ein Kinobesuch oder ein Ausflug ins Freibad. Die Preise sollten realistisch sein. Die
Gegenstande kdnnt ihr entweder in echt auf den Tisch legen, als Bilder darstellen oder selber
basteln.

4. Abwechselndes Kaufen:

ie‘Spielenden wahlen abwechselnd einen Gegenstand oder eine Aktivitdt aus der Liste und
 zahlen den entsprechenden Preis von ihrem Taschengeld. Uberlegt euch gemeinsam zu Beginn die -
Preise Fiir die Gegenstande (z.B. Wie tever ist ein Apfel oder ein Buch?).

9. Spielgeld verwenden:

Ihr konnt echtes Geld, Spielzeuggeld oder selbst gebasteltes Geld verwenden.
Sobald jemand kein Taschengeld mehr hat, scheidet er aus dem Spiel aus.

6. Spielende Festlegen:

Das Spiel endet, wenn nur noch eine Person Gbrig ist oder alle beschlossen haben,
dass sie genug gespielt. haben.

7. Taschengeld zahlen:

m Ende des Spiels zéhlt die Spielleitung das verbleibende Taschengeld aller Spielenden zusamm

hlieBenden Siegerehrung wird das Geheimnis geliftet und die
telten Medaillen werden verteilt. :



