
Spielregeln
1. Spie� eitung besti� en:
Besti� e zuerst eine Spie� eitung, am besten eine erwachsene Person.

2. Startkapital:
A� e Spielenden begi� en das Spiel mit einer besti� ten Su� e an Taschengeld, 
die die leitende Person festlegt.

3. Einkaufsliste erste� en:
Zu Begi�  des Spiels wird eine Liste mit verschiedenen Gegenständen und Aktivitäten erste� t, 
die die Spielenden mit ihrem Taschengeld kaufen kö� en.Dazu gehören beispielsweise ein Eis, 
ein Buch, ein Kinobesuch oder ein Ausfl ug ins Freibad. Die Preise so� ten realistisch sein. Die 
Gegenstände kö� t ihr entweder in echt auf den Tisch legen, als Bilder darste� en oder selber 
basteln.

4. Abwechselndes Kaufen:
Die Spielenden wählen abwechselnd einen Gegenstand oder eine Aktivität aus der Liste und 
zahlen den entsprechenden Preis von ihrem Taschengeld. Überlegt euch gemeinsam zu Begi�  die 
Preise für die Gegenstände (z.B. Wie teuer ist ein Apfel oder ein Buch?).

5. Spielgeld verwenden:
Ihr kö� t echtes Geld, Spielzeu� eld oder selbst gebasteltes Geld verwenden. 
Sobald jemand kein Taschengeld mehr hat, scheidet er aus dem Spiel aus.

6. Spielende festlegen:
Das Spiel endet, we�  nur noch eine Person übrig ist oder a� e beschlo� en haben, 
da�  sie genug gespielt haben.

7. Taschengeld zählen:
Am Ende des Spiels zählt die Spie� eitung das verbleibende Taschengeld a� er Spielenden zusa� en. 
Wer wird „Shopping Champ“, „Cash King“, „Geld Guru“ oder „Spendier-Legende“?
Bei der anschließenden Siegerehrung wird das Geheimnis gelüftet und die 
selbstgebastelten Medai� en werden verteilt. 
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